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1.1 QUE INCLUYE!

1) Control DMX 192
2) Adaptador de corriente 12V = 1A, 100V~240V, 50/60Hz
3) Manual

1.2 INSTRUCCIONES DE DESEMPAQUE

Inmediatamente después de recibir tu equipo, abre con cuidado el empaque de
carton y revisa el contenido para asegurar que no hay faltantes, y que se encuentran
en buen estado. Notifique a la compafiia de transporte en caso contrario. Conserve todo el
empaque. Serd necesario para cualquier garantia.

1.3 INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

Por favor lea estas instrucciones cuidadosamente, incluyen informacién
importante acerca de lainstalacion, uso y mantenimiento.

*Por favor conserve esta Guia de usuario para futuras consultas. Si vende la unidad a otro usuario
aseglrese de que éste la reciba.

* Siempre aseglrese de que las conexiones y el voltaje son los adecuados. Asi como las conexiones de
sefial en el panel trasero del control.

* Este producto es sélo para uso en interiores!

* Para prevenir riesgos por choque eléctrico no lo exponga a lluvia, brisa o polvo. Asegulrese que no haya
cerca productos inflamables durante su operacion.

* La unidad debe ser instalada en una locacion con la ventilacion adecuada, por lo menos 50 cm de
superficies adyacentes.

* En caso de ocurrir algin problema serio de operacion, detenga el uso de la unidad inmediatamente.
Nunca intente repararlo usted mismo. Por favor contacte a su distribuidor para tal efecto.

* No conecte el controlador a la salida de corriente de un dimmer para alimentarlo

* Siempre asegurese q el cable de alimentacion no esté prensado o incluso roto.

* Nunca opere el equipo a mas de 45° de temperatura ambiente.

* Nunca desconecte el equipo jalando del cable.

MANUAL DE USUARIO



DMX 192

o
v

2. INSTALACION

2.1 CARACTERISTICAS

*DMX512/1990 Standard, Controla 12 equipos de hasta 16 canales, para un total de 192 canales DMX.
* 30 bancos cada uno con 8 escenas. 6 chase, para un total de 240 escenas.

* Graba hasta 6 chase con tiempo de y velocidad de fade.

* 8 controles deslizables (faders) para control directo de cada canal.

* MIDI controla bancos, chases y blackout.

* Micréfono incluido para modo con Sonido.

*Los programas en Modo Auto son controlados por los faders de tiempo y velocidad
*DMX in/out: 3 pin XRL

* Lampara de leds de cuello de ganso
* Acabado pléstico

2.2VISTA GENERAL*EI equipo es un controlador universal de iluminacién inteligente de 12 equipos
de 16 canales y de hasta 240 escenas programables. 6 bancos de chase que pueden contener hasta

240 pasos compuestos de escenas en cualquier orden. Los programas pueden ser ejecutados por sonido,
midi, automético o manualmente.

Todos los chase pueden ser ejecutados al mismo tiempo.
*En el panel superior o superficie, encontraras varias herramientas de programacién como son los 8

faders, que corresponden a canales individuales y botones de acceso rapido a luces y escenas, y un display
digital de leds para facilitar la navegacion de controles y funciones del menda.
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2.5 TERMINOS COMUNES

Los siguientes son algunos de los términos mas comunes usados en programaciéon de iluminacién
inteligente.

Blackout es el estado de la luminaria donde la salida de luz esta cerrada.
DMX-512 es el protocolo de comunicacién estandar de la industria de la iluminacion y el entretenimiento.

Fixture se refiere a un instrumento equipo o aparato de iluminacion, reflector, maquina de
humo o dimmer que se pueden controlar via DMX.

Escena elemento basico programado en un grupo de equipos de iluminacion demostrando
atributos cuyo objetivo es iluminar un escenario o crear un ambiente especial.

Programa o chase es un grupo de escenas que se repite una después de la otra. Pueden ser
programas de una sola escena o multiples escenas en secuencia.

Sliders o fader elemento de control con el que se ajusta valores de un atributo de un instrumento
de iluminacion.

Scanner se refiere a un instrumento de iluminacién movil.

MIDI por sus siglas en inglés, musical informacidon in a digital format. Se trata de un protocolo de
comunicacion serial estandar que permite a los controladores, en este caso, compartir informacion digital.

Stand Alone la habilidad 'de un equipo o luminaria de funcionar por si solo sin la necesidad de
un control externo.

Fade accion de ir de una escena a otra suavemente en un tiempo.
Speed velocidad de cambio entre escenas de un programa o chase.

Shutter obturador mecénico que se usa para cerrar el paso de luz o el efecto de estrobo en
una luminaria.

Patch ingresar en el control en orden deseado, la lista de los equipo q se habran de programar
desde el mismo, con su direccion DMX.

Playback Reproducir un elemento grabado en el controlador, escena, chase, etc. También puede
ser considerado una memoria de un programa.

MANUAL DE USUARIO
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3. INSTRUCCIONES DE OPERACION
3.1 CONFIGURACION
3.1.1 CONFIGURACION DEL SISTEMA
1) Conecte la clavija al toma corriente y proceda a encender el controlador.

2) Conecte el cable de sefial de DMX g va hacia las luminarias.

3.1.2 ADRESANDO EQUIPOS

El Controlador DMX 192 esta programado para operar luminarias de 16 canales, Asi que las
luminarias las escoges con los botones de “scanner” del 1 al 12. Por favor refierase al manual de
la luminaria que usara para ajustar la direccién DMX en caso de usar un dipswitch puede apoyarse
en la tabla siguiente:

# DIRECCION DMX DE | CONFIGURACION BINARIA FIXTUREOR | DEFAULT DMX STARTING | BINARY DIPSWITCH SETTINGS

LUMINARIA INICIO EN DIPSWITCH SCANNER # | ADDRESS SWITCHTOTHE  ONPOSITION

1 1 1 13 193 1,7,8

2 17 1,5 14 209 1,5,7,8

3 33 1,6 15 225 1,6,7,8

4 49 1,5,6 16 241 1,5,6,7,8

5 65 1,7 17 257 1,9

6 81 1,5,7 18 273 1,5,9

{ 97 1,6,7 19 289 1,6,9

8 113 1,5,6,7 20 305 1,5,6,9

9 129 1,8 21 321 1,7,9
10 145 1,5,8 22 337 1,5,7,9
11 161 1,6,8 23 353 1,6,7,9
12 177 1,5,6,8 24 369 1,5,6,7,9

MANUAL DE USUARIO



DMX 192
® -

3.1.3 CANALES DE PAN Y TILT

Debido a que no todas las luminarias comparten los mismos atributos en los mismos canales, el controlador DMX 192
le permite sefalarlos a modo de facilitar la utilizacion de funciones propias que se veran mas adelante.

Procedimiento:

Presione y mantenga asi los botones PROGRAM y TAPSYNC. En el display de 4 digitos veras 2 valores, de 2
digitos cada uno, corresponderan a los canales de pan v tilt, para guardar los canales de pan vy tilt de la luminaria que
desea, presione el botén que corresponde a dicha luminaria, ahora mueva el fader del canal de PAN, Presione
TAPSYNC, ahora mueva el fader correspondiente al tilt, quedaran identificados los canales de pan vy tilt como se
muestra en el display, presione PROGRAM y TAPSYNC y quedara guardada la configuracién.

3.1.4 REINICIADO EL SISTEMA

Esta accién hara que el controlador se restaure a su estado original como salié de la fabrica,
borrando programas y configuraciones.

Procedimiento:

Apague la unidad

Presione y mantenga asi los botones BANK UP y AUTO/DEL

Encienda el Controlador mientras mantiene presionados los mismos botones
Ahora el equipo se ha restaurad a su estado original.

3.1.5 COPIANDO LUMINARIAS
Ejemplo: copiar luminaria 1 a luminaria 2.

Procedimiento:

Presione y mantenga presionado el botén de la luminaria 1, mientras lo mantiene presionado
presione el boton de la luminaria 2, ahora suelta el boton de la luminaria 1 y después el botén de la
luminaria 2. Todos los leds parpadearan para confirmar la accién.

3.1.6 ASIGNANDO TIEMPO DE FADE

Puedes asignar el tiempo de fade de una escena durante su ejecucion ya sea en general, es decir de
todos los canales de salida, o solo de los canales de pan y tilt, esto puede ser relevante cuando quieres que
gobos y colores cambien rapidamente y eso no afecte los tiempos de movimiento de la luminaria.

Procedimiento:

Apague el controlador

Mantén presionados los botones BLACKOUT y TAPSYNC

Encienda el Controlador.

Presione el boton TAPSYNC para escoger entre los 2 modos

A: Todos los canales, significa que los tiempos de fade afectaran a todos los canales.

P: S6lo PAN y TILT. En esta configuracion los tiempos de fade sélo afectaran los canales de PANy TILT.
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3.2 OPERACION

3.2.1 MODO MANUAL

El modo manual te permite directamente todas las luminarias. Usted puede mover y cambiar
atributos usando los faders de los canales.

Procedimiento:

Presione el boton AUTO/DEL repetidamente hasta q el led que indica MANUAL encienda. Seleccione
un botén de luminaria, mueva los faders para cambiar los atributos, en el display se puede ver el valor de nivel
del canal que esta moviendo, si presiona TAPSYNC puede elegir entre ver los valores DMX (0-255) o en
porcentaje (0-100).

Nota: Los cambios que se realizan en modo manual son temporales y no quedan grabados

3.2.2 REVISAR ESCENA O CHASE

Esta instruccion asume que Ud. Ya tiene grabadas escenas y chases en el controlador. De no ser asi vaya a
la seccién Programacion.

Procedimiento:

REVISAR ESCENA
Seleccione cualquier banco (1-30), presionando los botones BANK UP/ DOWN.
Seleccione un botén de escena (1-8) para revisarla.
Mueva los faders para cambiar los atributos de las luminarias

REVISAR CHASE

Presiona cualquiera de los 6 botones de chase, presione el boton TAPSYNC para ver el nUmero de paso en el
display.
Presione los botones BANK UP/ DOWN para revisar todas las escenas en el chase

3.3 PROGRAMANDO

Un programa, o banco (BANK) es una secuencia de 8 escenas, 0 pasos, el controlador puede grabar 30
programas de 8 escenas cada uno.

3.3.1 ENTRANDO A MODO PROGRAMACION

Presione el boton PROGRAM hasta que el led que indica el Modo Programar encienda

3.3.2 CREAR UNA ESCENA

Una escena es un estado estatico de una luminaria o grupo de luminarias. El controlador DMX 192 cuanta
con 30 bancos de 8 escenas cada uno, haciendo un total de 240 escenas.

Procedimiento:

Presione el botén PROGRAM hasta g el led que indica PROGRAM encienda.
Deseleccione BLACKOUT si el led esta encendido.
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Asegurese de poner los faders de SPEED y FADE TIME a cero

Seleccione las luminarias q desea incluir un la escena. Puede seleccionar mas de una luminaria al mismo
tiempo al hacer las escenas.

Haga una escena ahora utilizando los faders.

Presione el boton MIDI/ADD y escoja el banco si es necesario y seleccione el botén de escena donde quedara
guardado, y asi puede hacer las siguientes 7 escenas y guardarlas, el banco puede tener 8 escenas. Todos los leds
flashearan para confirmar que ha quedado grabada la escena.

Al terminar, salga del MODO PROGRAMAR presionando y manteniendo el boton PROGRAM

3.3.3 CORRIENDO UN PROGRAMA
Procedimiento:

Use los botones BANK UP/ DOWN de bancos de programas si es necesario. Deselecciones BLACKOUT si el
led esté encendido.

Presione AUTO/DEL para correr el programa (o banco, las 8 escenas que estan incluidas).

Ajuste la velocidad del programa con el fader SPEED vy el tiempo de movimiento con el fader FADE TIME

También puede ajustar estos tiempo presionando el botén TAP/SYNC presionando repetidamente entre los
tiempos que desee (el tiempo queda ajustando dependiendo del tiempo entre cada repeticion de presionar el botén
TAPSYNC)

3.3.4 CHECAR UN PROGRAMA
Procedimiento:

Presione y mantenga el boton PROGRAM hasta que el led que indica PROGRAM encienda.
Use los botones BANK UP/ DOWN para acceder al programa deseado.
Presiona los botones de escena para revisar una por una, individualmente.

3.3.5 EDITAR UN PROGRAMA
Procedimiento:

Presione y mantenga el boton PROGRAM hasta que el led que indica PROGRAM encienda.

Use los botones BANK UP/ DOWN para acceder al programa deseado.

Seleccione la luminaria deseada con los botones designados para eso, ajuste y cambie los atributos que desee
usando los faders.

Presione MIDI/ADD para preparar el guardado y entonces seleccione el botén de escena para guardarla.

3.3.6 COPIAR UN PROGRAMA
Procedimiento:

Presione y mantenga el boton PROGRAM hasta que el led que indica PROGRAM encienda.

Use los botones BANK UP/ DOWN para acceder al programa deseado, el que quiere copiar.

Presione el boton MIDI/ADD para preparar el copiado.

Use nuevamente el botén MIDI/ADD para seleccionar el programa o banco de destino.

Presione el botébn MUSIC BANK COPY para ejecutar la accion de copiado. Todos los leds parpadearan
indicando que se ha realizado la copia con éxito. (Todas las 8 escenas del programa se copian)

3.4 PROGRAMANDO CHASE

Un chase es creado usando escenas previamente grabadas. Las escenas seran pasos del chase y pueden ser
acomodadas en cualquier orden que usted escoja. Es recomendado que antes de grabar el primer chase, Ud.
borre todos los chase de la memoria. Vea mas adelante BORRAR TODOS LOS CHASE.
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3.4.1 CREAR UN CHASE
Un chase puede contener 240 pasos o0 240 escenas, los términos, pasos o escenas , pueden ser usados por igual.

Procedimiento:

Presione y mantenga el boton PROGRAM hasta que el led que indica PROGRAM encienda.
Presione el botén de CHASE que desee programar.

Cambie el banco si es necesario para localizar una escena, Seleccione la escena que va a insertar
Presione MIDI/ADD para grabarla.

Repita los pasos de 3 al 5 para agregar mas escenas, estas no podran ser mas de 240.

Cuando ya esté listo el chase presione y mantenga el boton PROGRAM para guardar el chase.

3.4.2 CORRIENDO UN CHASE
Procedimiento:

Presione un boton de CHASE, presione el boton AUTO/DEL
Ajuste la velocidad de chase con TAPSYNC.
El tiempo entre cada vez que presiona TAPSYNC es el tiempo del chase.

3.4.3 CHECANDO UN CHASE
Procedimiento:

Presione y mantenga el boton PROGRAM hasta que el led que indica PROGRAM encienda.
Presione el botén de CHASE que desee.

Presione el botén TAPSYNC para revisar los pasos, podra verlos en el display

Revise individualmente cada paso/escena presionando los botones BANKUP/DOWN

3.4.4 EDITAR CHASE (COPIAR BANCO EN CHASE)
Procedimiento:

Presione y mantenga el boton PROGRAM hasta que el led que indica PROGRAM encienda.
Presione el botén de CHASE que desee.

Presione el botén BANK que sera copiado

Revise individualmente cada paso/escena presionando los botones BANKUP/DOWN

Presione el botén MUSIC/BANK/COPY para preparar lo que sera copiado

Presione el botén MIDI/ADD para copiar el banco. Todos los leds flashearan

3.4.5 EDITAR CHASE (COPIAR ESCENA EN CHASE)
Procedimiento:
Presione y mantenga el boton PROGRAM hasta que el led que indica PROGRAM encienda.
Presione el botén de CHASE que desee.
Seleccione el BANCO que contiene la escena que sera copiada escena presionando los botones BANK UP/ DOWN

Presione el botén que corresponde a la escena que sera copiada
Presione el botén MIDI/ADD para copiar la escena. Todos los leds flashearan para confirmar.

3.4.6 EDITAR CHASE (INSERTAR ESCENA EN CHASE)
Procedimiento:
Presione y mantenga el boton PROGRAM hasta que el led que indica PROGRAM encienda.

Presione el boton de CHASE que desee.
Presione el botén TAP/SYNC para ver el display los pasos o escenas.
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Use los botones BANK UP/DOWN para nhavegar entre los pasos y localizar el punto donde insertar la nueva
escena. El display mostrara el nimero de paso.

Presione el boton MIDI/ADD para preparar insertar la escena

Use los botones BANK UP/DOWN para localizar la escena, presione el botén correspondiente a la escena que
desea insertar.

Presione el botén MIDI/ADD para insertar la escena deseada. Todos los leds flashearan para confirmar.

3.4.7 BORRAR UNA ESCENA DE UN CHASE

Procedimiento:

Presione y mantenga el boton PROGRAM hasta que el led que indica PROGRAM encienda.
Presione el botén de CHASE que contenga la escena que desea borrar.

Presione el botén TAP/SYNC para mostrar en el display los pasos.

Seleccione el paso o escena que seré borrada usando los botones BANK UP/DOWN
Presione el botén AUTO/DEL para borrarla. Flashearan todos los leds.

3.4.8 BORRAR UN CHASE

Procedimiento:

Presione y mantenga el boton PROGRAM hasta que el led que indica PROGRAM encienda.

Presione el botén de CHASE que contenga la escena que desea borrar.

Presione y mantenga el boton AUTO/DEL vy el botén que corresponda al chase que se desee borrar. Los leds
parpadearan indicando que se realiz6 la accion.

3.4.9 BORRAR TODOS LOS CHASE/PROGRAMAS

PRECAUCION! Este procedimiento resultard en una accion irreversible y perdera todos los chase de
la memoria. Mantendra todas las escenas y los programas.

Procedimiento:

Apague el Controlador.
Presione y mantenga los botones BANK DOWN y AUTO/DEL mientras enciende el controlador. Los led parpadearan
para confirmar que han sido borrados.

3.5 PROGRAMANDO ESCENAS (PASQOS)
3.5.1 INSERTAR UNA ESCENA
Procedimiento:

Presione y mantenga el boton PROGRAM para entrar al modo PROGRAM

Presione el boton de chase deseado.

Presione el botén TAP/SYNC para ver el display los pasos o escenas.

Use los botones BANK UP/DOWN para localizar en el display, el punto donde se insertara la nueva escena.
Presione el botén MIDI/ADD para preparar insertar la escena

Use los botones BANK UP/DOWN para localizar la escena que quiere insertar

Presione el botén de la escena correspondiente, la que desea insertar.

Presione el botén MIDI/ADD pata insertar la escena. Los leds flashearan para confirmar

NOTA: Por ejemplo para insertar una escena entre los pasos 05y 06, navegue por los pasos hasta que en el display se lea el
paso 05.
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3.5.2 COPIAR UNA ESCENA
Procedimiento:

Presione y mantenga el boton PROGRAM para entrar al modo PROGRAM

Seleccione el banco que contiene la escena que desea copiar usando los botones BANK
UP/DOWN

Presione el botdén de escena que corresponde.

Presione el boton MIDI/ADD para copiar la escena

Seleccione el banco de destino de la escena usando los botones BANK UP/DOWN.

Presione la escena deseada para completar la copia. Los leds parpadearan para confirmar.

3.5.2 BORRAR UNA ESCENA
Procedimiento:

Presione y mantenga el botén PROGRAM para entrar al modo PROGRAM

Seleccione el banco que contiene la escena que desea copiar usando los botones BANK
UP/DOWN

Presione y mantenga el botén AUTO/DEL.

Presione ahora el botdn de escena que corresponda a la escena que quiere borrar. Todos los
leds flashearan para confirmar la accién.

3.5.3 BORRAR TODAS LAS ESCENAS
Procedimiento:

Presione y mantenga los botones PROGRAM y BANK DOWN mientras apaga el Controlador
Encienda el controlador
Este proceso es irreversible, Todas las escenas se borraran.

3.6 REPRODUCCION

3.6.1 CORRIENDO EN MODO AUDIO
Procedimiento:

Presione el boton MUSIC BANK COPY hasta que el led que indica MUSIC LED encienda

Seleccione el Programa o banco que desear sea ejecutado usando los botones BANK UP/DOWN.

Alternativamente usted puede seleccionar uno o varios chase en secuencia y estos se reproduciran uno tras otro en
el orden seleccionado. En ciclo.

Los programas seran disparados por el sonido usando el micréfono incluido en el controlador.

3.6.2 CORRIENDO EN MODO AUTO

Procedimiento:

Presione el boton MUSIC BANK COPY hasta que el led que indica MUSIC LED encienda.

Si ninguin boton de chase esta presionado el controlador DMX 192 automaticamente correra un banco o programa

Cambie el banco o programa usando los botones BANK UP/DOWN

Alternativamente usted puede seleccionar uno o varios chase (1-6) en secuencia y todos los chase seleccionados
correran en un ciclo, en el orden seleccionado.

Puede ajustar el tiempo entre los pasos o escenas con el fader SPEED vy la duracion de la escena con el fader
FADETIME.
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3.6.3 BLACKOUT

El boton BLACKOUT hace que todos los canales vayan a cero, u off.

3.7 OPERACION MIDI

El controlador sélo respondera a comandos MIDI en el canal MIDI el cual ha sido detenido. El control se realiza
mediante NOTAS de comandos. Todas las otras instrucciones MIDI seran ignoradas. Para detener un chase, envie Blackout
en nota.

Procedimiento:

Presione y mantenga el botén MIDI/ADD por 3 segundos.

Seleccione el canal de control MIDI (1-16) via los botones BANK UP/DOWN.

Presione y mantenga el botén MIDI/ADD por 3 segundos para guardar los cambios.

Para liberar del control MIDI seleccione cualquier otro botén excepto los de BANK UP/DOWN.

MIDINOTE FUNCION (TURN ON/OFF) MIDINOTE FUNCTION (TURN ON/OFF)
00 al 07 Escenas 1~-8 en BANK 1 88 al 95 Escenas 1~8 en BANK 12
08 al 15 Escenas 1~8 en BANK 2 96 al 103 Escenas 1~-8 en BANK 13
16 al 23 Escenas 1~8 en BANK 3 104 al 111 Escenas 1~-8 en BANK 14
24 al 31 Escenas 1~8 en BANK 4 112 al 119 Escenas 1~-8 en BANK 15
32 al 39 Escenas 1~8 en BANK 5 120 Chase 1l
40 al 47 Escenas 1~8 en BANK 6 121 Chase 2
48 al 55 Escenas 1~8 en BANK 7 122 Chase 3
56 al 63 Escenas 1~8 en BANK 8 123 Chase 4
64al 71 Escenas 1~8 en BANK 9 124 Chase 5
72al 79 Escenas 1~8 en BANK 10 125 Chase 6
80 al 87 Escenas 1~8 en BANK 11 126 BLACKOUT
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4 APENDICE

4.1 DMX ELEMENTAL
Hay 512 canales en una linea de DMX. Los canales pueden ser asignados de muchas maneras. Un equipo capaz de
recibir DMX 512 requiere uno o un nimero de canales DMX secuencial. El usuario debe asignar una direccion DMX
de inicio en el equipo indicando cual es el primer canal DMX reservado para este en el controlador. Hay muchos
diferentes tipos de equipos controlables por DMX y todos ellos pueden variar en el nimero de canales requeridos.
Escoger una direccién (address) DMX debe ser planeada con anticipacion. Los canales nunca deben traslaparse.
Si esto sucede podria provocar un resultado erratico en la operacién de los equipos. Usted puede de todas formas
controlar varios equipos en el mismo canal del mismo tipo de la misma longitud resultando una respuesta idéntica de
los mismos.
Los equipos DMX estan disefiados, para recibir sefial a través de una serie en cadena. Una serie en cadena de sefial
es donde la salida de sefial de un aparato se conecta con la entrada del siguiente. El orden en el cual los equipos son
conectados no importa y no afecta en la manera en que un controlador se comunica con cada equipo. Use un orden
que le dé mayor comodidad para el cableado. Conecte los equipos usando cable de 2 conductores trenzados con
malla con conectores XLR de 3 pines, macho y hembra.
La malla se conecta en el 1, Negativo en el 2 'y Positivo en el 3.

4.2 CONECTANDO EQUIPOS

DMX-SALIDA DMX-SALIDA
CONECTOR XLR: CONECTOR XLR:
1- Comun 1- Comun
2 - Senial (-) 2 - Sefal (-)
3 - Sefal (+) 3 - Sefal (+)

Precaucion: En el tltimo equipo, la linea de DMX serd rematada con un terminador, conectado a la salida del dltimo equipo. El
terminador es un XLR macho con una resistencia de 120 ohm, soldada entre los pines 2 y 3. La conexién se ilustra a continuacion.

izon[ﬂ
PIN2 PIN3

Si deseas controladores DMX con diferentes conectores usted necesita utilizar adaptadores como a continuacion se describen.

Diagrama de conexion entre conectores de 3y 5 pines.

( ™\
5Pins canon (socket)
Pin 1: GND (SCREEN) = 3Pins canon(plug)
Pin 2: Signa| (=) ‘ — Pin 1: GND(SCREEN)
Pin 3: Signal (+) o Pin 2: Signa| (=)
Pin 4: N/C Pin 3: Signal (+)
Pin 5: N/C
\
' ™\
5Pins canon (plug)
3Pins canon (socket) A Pin 1: GND (SCREEN)
Pin 1: GND (SCREEN) B —\ Pin 2: Signa| (=)
Pin 2: Signal (=) )i Pin 3: Signal (+)
Pin 3: Signal (+) - Pin 4: N/C
L Pin 5: N/C )
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4.3 CARTA DE REFERENCIA RAPIDA DMX PARA DIPSWITCH

Posicién Dip Switch
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Direccion DM X

Posicion Dip Switch
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4.4 ESPECIFICACIONES TECNICAS
DM BN S 0N S ..ttt e e 483 X 133 X 70 mm
ST 3.0Kg
Yo ] - = 12V = 1A
Adaptador de Voltaje.......c.ooiiiii i e e e 222100 = 240 V~ 50/60 Hz
Maxima Temperatura AMDI BN . .. .o e e e 45C
Entrada de Sefal ... Conector 3-pin XLR macho
Salida de Sefal.....ccocuiiiiiiii Conector 3-pin XLR hembra
Configuracion de datOS......ceiiuiriiiieii e pin 1 comdun, pin 2 (-), pin 3 (+)
L 0} (0o o o 1 DMX-512 USITT
ADICIONALES

Total de canales: 192.

Controla 12 luminarias inteligentes hasta 16 canales c/u.

Total de escenas: 240.

30 Bancos de memoria, con 8 escenas y 6 chases,

Graba un total de 6 chases con tiempo de fade y velocidad.

8 Faders deslizables para control directo de canales.

Control via MIDI sobre Bancos de memoria, Chases y blackout.
Micréfono incorporado para funcionamiento audio ritmico.
Modo Auto Program controlado por Fade.

Entrada y Salida DMX XLR 3 pin.
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